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第1章 ROUND・ROUNDDOWN・ROUNDUP関数 

【1】 準備 

以下のような表を作成しましょう。ポイントは購入金額の 2.5%(0.025倍)です。 

A B C D E F G
1
2 購入金額 ポイント 処理1 処理2 処理3
3 1549 38.725
4 612 15.3
5 780 19.5
6 1363 34.075
7 948 23.7
8 1151 28.775
9 1833 45.825
10  

【2】 操作 

ROUNDDOWN関数は対象の端数を切り捨てる関数です。引数は「数値」と「桁数」の二つが必要になります。サン

プルで使用方法を学習しましょう。 

=ROUNDDOWN(数値,桁数) 

·························[数値]の、指定した[桁数]以降を処理(切捨て)する 

例)セル B4に 1234.567 と入力されている場合 

式············································· 解------説明 

=ROUNDDOWN(B4,1)······· 1234.5 -- (小数点第 1桁より右を処理) 

=ROUNDDOWN(B4,0)······· 1234---- (小数点以下を処理) 

=ROUNDDOWN(B4,-1) ···· 1230---- (一の位以下を処理) 

=ROUNDDOWN(B4,-2) ···· 1200---- (十の位以下を処理) 

 [桁数]に「0」を指定すれば整数化されます。 

 [桁数]に正の数を指定すれば指定した小数点桁数以降が処理(切捨て)されます。 

 (2を指定すれば小数点 3桁以降が処理されます。) 

 [桁数]に負の数を指定すれば一の位から順に処理(切捨て)されます。 

 (-1なら一の位が、-2なら十の位が、-3なら百の位が処理されます。-1ならゼロが 1個、

-2ならゼロが 2個と覚えても問題ありません。) 

 

(1) セル D3に、C3の値を整数化した結果を表示させます。アクティブにしてから[関数の挿入]ボタンをクリックしてく

ださい。 

 

1.セル D3をアクティブ 

2.[関数の挿入]ボタンをクリック 
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(2) [関数の分類]を「すべて表示」にし、一覧から「ROUNDDOWN」を選択します。選択後は OKしてください。 

 

(3) [数値]にはセル C3をクリックで指定します。[桁数]欄には「0」を入力し OKしてください。 

 

(4) セル D3に作成された式を D9までコピーしましょう。 

 

1.[関数の分類]を「すべて表示」に 

2.一覧から「ROUNDDOWN」を選択 

1.[数値]にセル C3をクリックで指定 

2.[桁数]欄には「0」と入力 

セル D3の式を D9

までコピー 

整数化するならば[桁数]は

「0」です。 
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(5) 正しく切り捨て処理がなされたかを確認します。セル D3:D9を選択した状態で、[小数点表示桁上げ]ボタンを 2

回クリックしましょう。 

 

(6) 小数点以下の数値が正しく切り捨てられていることがわかります。 

 

(7) セル E3には C3の値の一の位以下を切り捨てた結果を表示させます(38.725を 30にする)。E3をアクティブにし

て[関数の挿入]ボタンをクリックしてください。 

 

(8) [関数の分類]を「最近使用した関数」にし、一覧から「ROUNDDOWN」を選択します。選択後は OK してください。 

 

1.セル D3:D9を選択 

2.[小数点表示桁上げ]ボタンを 2回クリック 

1.セル E3をアクティブ 

2.[関数の挿入]ボタンをクリック 

1.[関数の分類]を「最近使用した関数」に 

2.一覧から「ROUNDDOWN」を選択 
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(9) [数値]にはセル C3をクリックで指定します。[桁数]欄には「-1」を入力し OK してください。 

 

(10) セル E3に作成された式を E9までコピーしましょう。 

 

(11) セル F3では、小数点第二桁以降を切り捨てます(一桁目は残す)。F3をアクティブにして[関数の挿入]ボタンをク

リックしてください。 

 

1.[数値]にはセルC3をクリックで指定 

2.[桁数]欄には「-1」と入力 

セル E3の式を E9

までコピー 

1.セル F3をアクティブ 

2.[関数の挿入]ボタンをクリック 
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(12) 一覧から「ROUNDDOWN」を選択します。選択後は OKしてください。 

 

(13) [数値]にはセル C3をクリックで指定します。[桁数]欄には「1」を入力し OKしてください。 

 

(14) セル F3に作成された式を F9までコピーしましょう。 

 

一覧から「ROUNDDOWN」を選択 

1.[数値]にセル C3をクリックで指定 

2.[桁数]欄には「1」と入力 

セル F3の式を F9

までコピー 

桁数｢1｣ならば、小数点 1桁目は残

り、2桁目以降が処理されます。 
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(15) 正しく切り捨て処理がなされたかを確認します。セル F3:F9を選択した状態で、[小数点表示桁上げ]ボタンを 1回

クリックしましょう。 

 

(16) 正しく切り捨てられました。このファイルは保存せずに終了しましょう。 

 

1.セル F3:F9を選択 

2.[小数点表示桁上げ]ボタンを 1回クリック 
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なお、『ROUNDUP』は切り上げ、『ROUND』は四捨五入です。 

=ROUNDUP(数値,桁数) 

·························[数値]の、指定した[桁数]以降を【切り上げ】処理する 

例)セル B4に 1234.567 と入力されている場合 

式············································· 解------説明 

=ROUNDUP(B4,1)·············· 1234.6 -- (小数点第 1桁より右を処理) 

=ROUNDUP(B4,0)·············· 1235---- (小数点以下を処理) 

=ROUNDUP(B4,-1) ··········· 1240---- (一の位以下を処理) 

=ROUNDUP(B4,-2) ··········· 1300---- (十の位以下を処理) 

 [桁数]に「0」を指定すれば整数化されます。 

 [桁数]に正の数を指定すれば指定した小数点桁数以降が処理されます。 

 (2を指定すれば小数点 3桁以降が処理されます。) 

 [桁数]に負の数を指定すれば一の位から順に処理されます。 

 (-1なら一の位が、-2なら十の位が、-3なら百の位が処理されます。) 

=ROUND(数値,桁数) 

·························[数値]の、指定した[桁数]以降を【四捨五入】処理する 

例)セル B4に 1234.567 と入力されている場合 

式············································· 解------説明 

=ROUND(B4,1) ···················· 1234.6 -- (小数点第 1桁より右を処理) 

=ROUND(B4,0) ···················· 1235---- (小数点以下を処理) 

=ROUND(B4,-1) ················· 1230---- (一の位以下を処理) 

=ROUND(B4,-2) ················· 1200---- (十の位以下を処理) 

 [桁数]に「0」を指定すれば整数化されます。 

 [桁数]に正の数を指定すれば指定した小数点桁数以降が処理されます。 

 (2を指定すれば小数点 3桁以降が処理されます。) 

 [桁数]に負の数を指定すれば一の位から順に処理されます。 

 (-1なら一の位が、-2なら十の位が、-3なら百の位が処理されます。) 

 

【3】 練習問題 

問題ごとにワークシートを切り替えてください。赤字の部分は計算式を入力する箇所です。 

(1) 次の計算表を作成しましょう。ポイントは 7%です。処理後は整数になるように端数を四捨五入します。 

A B C D E F
1
2 単価 ポイント 処理後
3 商品1 146 10.22 10.00
4 商品2 228 15.96 16.00
5 商品3 326 22.82 23.00
6  


